Projecte TIC

abril – maig / 2007

Curs : APLICACIONS TIC - 1r nivell

Esquema pel disseny d’una unitat de programació amb un o més recursos TIC
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Jordi Guirado

	UNITAT DE PROGRAMACIÓ:                      Jules Verne, l’escriptori visionari

	Etapa: ESO
	Cicle: 1r cicle
	Nivell  2n curs

	Àrea/es implicades: Llengua Catalana i literatura



	Sessió/ns: 2-3
	Durada: 60 minuts c/u
	Temporització: 1 setmana



	Objectius: Conèixer l’obra de Jules Verne i la seva importància



	Continguts curriculars

	conceptuals
	conèixer el context històrico-social, les obres més representatives i una breu sinopsi de cadascuna



	procedimentals
	cercar informació per elaborar una exposició sobre el tema a partir de qüestions donades



	actitudinals
	mostrar interès envers l’aprenentatge mitjançant les TIC i les activitats proposades



	competències TIC
	interpretar especificacions informàtiques senzilles, navegació i cerca per internet, ús bàsic de Word i/o Powerpoint



	Valors treballats:

Treball cooperatiu, col·laboració des de les tasques individuals específiques per a l’elaboració d’un projecte de treball comú



	Recurs TIC aplicat:

pissarra digital, cacera del tresor i webquest

http://www.wikipedia.org/wiki/Julio_Verne
http://www.webquestcat.org/enlla/
http://www.google.es
altres adreces al document de la pàgina web trinitat_verne



	Requeriments per treballar el recurs:

ordinador + projector, Internet

	coneixements tècnics que ha de tenir

	l’alumnat:

navegació, ús bàsic de Word, Powerpoint
	el professorat:

navegació, ús de Word, Powerpoint



	Espais on es desenvolupa l’activitat:

a l’aula d’informàtica
	Materials necessaris:

ordinador del professor + projector i PD



	Agrupació de l’alumnat:

1 sessió individual (exposició/introducció + cacera del tresor) ; webquest en grups de 3 amb una tasca específica assignada a cadascú



	Relatiu al professorat

	Tipus d’intervenció:

explicació inicial, orientació i supervisió


	Necessitats de coordinació:

disponibilitat horària de l’aula d’informàtica

	Relatiu a l’alumnat

	Tipus de treball que ha de fer:

posteriorment a una introducció inicial, desenvolupar activitats per consolidar i assolir els continguts treballats, a partir de propostes que utilitzen els recursos informàtics
	Informació que necessita:

se li anirà proporcionantal llarg de la unitat a travès de les explicacions i activitats



	Desenvolupament de la sessió

	
	activitats

	part inicial
	introducció als continguts



	part central
	desenvolupament de les activitats, resolució de dubtes



	part final
	avaluació



	Observacions

A partir de l’experiència pràctica, es pot ajustar la temporització. Es podria completar amb qüestionaris autoavaluatius tipus “Hot Potatoes” (no elaborats encara)
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