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PROBLEMES DE CINEMÀTICA
	UNITAT DE PROGRAMACIÓ:

	Etapa: Batxillerat
	Cicle: Batxillerat
	Nivell  1r Curs

	Àrea/es implicades:  Física


	Sessió/ns: Dues
	Durada: 1 h per sessió
	Temporització: 1r trimestre


	Objectius:

*Conèixer tots els tipus de moviments rectilinis, saber identificar-los i resoldre correctament qualsevol tipus de problema que es plantegi de moviments rectilinis
*Conèixer tots els tipus de moviments en el pla on l’acceleració és constant, saber identificar-los i resoldre correctament qualsevol tipus de problema que es plantegi d’aquests tipus de moviments 

*Conèixer els moviments parabòlics on el moviment té lloc a prop de la superfície terrestre, com ara el llançament parabòlic, aplicar-lo i diferenciar tots els tipus de situacions que poden aparèixer en aquest moviment.



	Continguts curriculars

	conceptuals
	* Moviment rectilini uniformement accelerat (MRUA)


- Equació de la velocitat del MRUA


- Representacions gràfiques i equació del moviment del MRUA

*Moviments sota l’acció de la gravetat terrestre
* Moviments parabòlics


- Llançament oblic


- Llançament horitzontal


	procedimentals
	*Expressar en forma matemàtica l’equació del moviment dels moviments rectilinis en una dimensió.

*Representació gràfica de les relacions entre els valors de dues variables físiques en un mateix procés, com els gràfics r-t, v-t i a-t, i descripció en llenguatge matemàtic de la situació física que s’ha representat en el gràfic.

*Representació gràfica del llançament parabòlic en un gràfic x-y.

*Resoldre gràficament moviments en els que hi intervenen dos mòbils



	actitudinals
	*Mostrar interès per la investigació de les noves qüestions que poden sorgir durant la resolució d’un problema 
*Interès en la utilització de les TIC  en el treball de l’assignatura
*Acabar sempre la feina fins al final i intentar fer-la bé


	competències TIC
	· Consultar planes web

· Utilitzar aplicacions per moure la peça a l’espai



	Valors treballats:



	Recurs TIC aplicat:
http://www.xtec.cat/col-sagradafamilia-lleida/Arees/fisica/MURA/MRUA.html
http://www.xtec.cat/col-sagradafamilia-lleida/Arees/fisica/compos_movim/composicio_moviments.html
Entrar també a la pàgina http://www.sc.ehu.es/sbweb/fisica/cinematica/cinematica.htm


	Requeriments per treballar el recurs:


-Connexió a Internet


-Pissarra digital.



	coneixements tècnics que ha de tenir

	l’alumnat:

-Navegar per Internet


-Utilitzar buscadors 
	el professorat:


-Navegar per Internet


-Utilitzar buscadors


	Espais on es desenvolupa l’activitat:

-Aula d’informàtica


-Individual a casa com a treball personal
	Materials necessaris:

-Ordinador


-Canó i pantalla (Pissarra digital)


-Llapis i paper


	Agrupació de l’alumnat: Per parelles a l’aula d’informàtica



Individual o per parelles per al treball a fer a casa


	Relatiu al professorat

	Tipus d’intervenció:
*Explicació prèvia dels conceptes propis del tema de Cinemàtica

*Aclariments pertinents referents a d’utilització dels applets de la plana web

	Necessitats de coordinació:

no

	Relatiu a l’alumnat

	Tipus de treball que ha de fer:
*Utilitzar els applets tal con s’indica a la mateixa plana web
*Redactar l’enunciat d’un problema de moviment de dos cossos que es pugui resoldre utilitzant el applet corresponent.

*Redactar l’enunciat d’un problema de tir oblic amb acceleració horitzontal que es pugui resoldre utilitzant el applet corresponent


	Informació que necessita:
*La pròpia del tema de Cinemàtica

*La que ve en la pròpia plana Web indicant com manegar els applets


	Desenvolupament de la sessió

	
	activitats

	part inicial
	Presentació de l’activitat


	part central
	Utilització de les animacions (applets) seguint les indicacions que venen a la mateixa pàgina


	part final
	Utilització de les animacions per a pensar i redactar dos enunciats de problemes de cinemàtica que es puguin resoldre fent ús de les esmentades animacions


	Observacions
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