Projecte TIC

febrer - marçl 2006

Curs : APLICACIONS TIC - 1r nivell

Esquema pel disseny d’una unitat de programació amb un o més recursos TIC
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	UNITAT DE PROGRAMACIÓ: EN JAC I LA MONGETERA MÀGICA

	Etapa: Educació infantil
	Cicle: 2n cicle
	Nivell: P-5

	Àrea/es implicades:

Àrea 1: Descoberta d’un mateix.

Àrea 2: Descoberta de l’entorn.

Àrea 3: Intercomunicació i llenguatge (llenguatge verbal i llenguatge matemàtic).



	Sessió/ns: 5/6
	Durada: cinc setmanes
	Temporització: 3r trimestre.



	Objectius:

· Conèixer l’argument del conte: identificar el protagonista, recordar l’ordre de les seqüències, relacionar els personatges.

· Comprendre el fil del relat. 

· Explicar ordenadament la narració (inici-desenvolupament-final).

· Relacionar la imatge amb el text.

· Relacionar les paraules amb el seu significat.

· Identificar les paraules d’una mateixa categoria.

· Aplicar les nocions d’orientació i organització en l’espai a partir de la construcció d’imatges  del conte.

· Observació i exploració directa dels canvis que experimenta una llavor.

· Distingir la realitat del món imaginari.

· Adquirir l’habilitat  per manipular el ratolí.



	Continguts curriculars

	conceptuals
	· El conte com a instrument de comunicació.

· Iniciació a la lectura de paraules i frases senzilles.

· Adquisició de vocabulari relacionat amb el conte.

· Aplicació de les nocions bàsiques d’orientació i organització en l’espai (davant-darrera, dalt-baix, a un costat- a l’altre, lluny- a prop).

· Canvis en el creixement d’una llavor.



	procedimentals
	· Utilització del llenguatge oral i escrit com a mitjà de comunicació.

· Comprensió del conte: “En Jac i la mongetera màgica”

· Relacionar les seqüències amb l’argument del conte.

· Utilització del vocabulari del conte.

· Reconeixement de paraules d’una mateixa categoria (peces de roba).

· Identificació a través d’imatges de la ubicació d’un objecte respecte a un altre (nocions bàsiques d’organització en l’espai).

· Observació dels canvis que experimenta una llavor.

· Exploració i manipulació amb el ratolí.



	actitudinals
	· Participació en les activitats plantejades.

· Interès per treballar amb l’ordinador.

· Esforç per iniciar-se en la lectura comprensiva.

· Respecte per les produccions dels altres.

· Interès per la cura d’un ésser viu.



	competències TIC
	· Treball amb l’ordinador i el ratolí.

· Pàgines web com a suport de les activitats plantejades.

· Presentació del conte a través del portàtil, el projector i la pissarra.



	Valors treballats:

· Tenir cura del material comú.

· Valorar la feina pròpia i la dels altres.

· Interès i participació davant la tasca.

· Compartir el material d’aula.



	Recurs TIC aplicat: 

http://clic.xtec.net/db/act_es.jsp?id=1201
http://www.totcontes.com/view.php?p=C:jackmongeteramagica


	Requeriments per treballar el recurs:

· Ordinador portàtil, projector i pissarra a l’aula.

· Connexió a internet.

· Aula d’informàtica.



	coneixements tècnics que ha de tenir

	l’alumnat: 

- Domini del ratolí.

- Saber esperar el torn de joc.

Encendre i tancar l’ordinador.
	el professorat:

· Domini del portàtil i del projector.

· Coneixements bàsics d’internet.



	Espais on es desenvolupa l’activitat:

· Aula.

· Aula annexa.
	Materials necessaris:

· Ordinadors.

· Internet.

· Projector.

· Pantalla.

· Ordinador portàtil.



	Agrupació de l’alumnat: 

· Primera sessió:Ordinador portàtil, projector i pantalla. (26 alumnes a l’aula ordinària).

Altres sessions: Una mestra amb un  petit grup  (4/5) i l’ordinador de l’aula annexa. La resta de grup a l’aula ordinària amb una mestra de suport.

- Ultima sessió: 26 alumnes a l’aula ordinària.



	Relatiu al professorat

	Tipus d’intervenció:

·  Guiar les activitats plantejades.

· Observar i detectar possibles dificultats.

· Ajustar l’ajuda a les necessitats de cada alumne.

· Respectar el nivell de cada alumne.


	Necessitats de coordinació:

· Coordinació amb la mestra de suport.

· Coordinació amb l’horari de l’aula d’informàtica per fer servir el material (portàtil i projector).



	Relatiu a l’alumnat

	Tipus de treball que ha de fer:

· Escoltar atentament el conte “en Jac i la mongetera màgica”.

· Comprendre la narració.

· Utilitzar el ratolí per realitzar les activitats proposades.


	Informació que necessita:

· Experimentació i manipulació amb el ratolí.

· Coneixements previs.

· Atendre les consignes de la mestra.



	Desenvolupament de la sessió

	
	activitats

	part inicial
	· Presentació del conte. 

· Audició del text escrit (la mestra explica el conte).

· Escoltem el conte i observem les imatges a l’ordinador-projector.

· Conversa grupal sobre l’argument del conte.

· Identificació de personatges principals i descripció d’aquests.

· Comprensió del conte.

· Explicació del vocabulari presentat.

· Iniciació a la lectura col·lectiva.

· 

	part central
	· Experimentar amb el ratolí.

· Anem a l’ordinador a jugar a “despullar l’ogre”. (relacionar paraules amb el seu significat, descobrim el cos de l’ogre, identificar el vocabulari  relacionat  amb les peces de roba, lectura de paraules).

· Juguem a fer trencaclosques amb l’ordinador (seqüències del conte, orientació en l’espai)



	part final
	· Reflexionem sobre els coneixements apresos.

· Relacionem els coneixements previs amb els nous aprenentatges.

· Recollida d’impressions.

· Fem un experiment per distingir el món fantàstic de la realitat. “Germinació d’una llavor”



	Observacions

· Tenir en compte les habilitats dels alumnes.

· Importància dels recursos de l’escola per poder portar a pràctica les activitats.

· Avaluació del procés d’ensenyament-aprenentatge.







EN JAC I LA MONGETERA   MÀGICA


       





Montse Mus Valls


Montse Hormigo Luque
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