Projecte TIC

juny – juliol 2004

Curs : APLICACIONS TIC - 1r nivell

Esquema pel disseny d’una unitat de programació amb un o més recursos TIC


	UNITAT DE PROGRAMACIÓ: Escriu el teu guió (cinema i literatura)

	Etapa: ESO
	Cicle: 2n cicle
	Nivell: 3r ESO 

	Àrea/es implicades:

Llengua catalana i literatura i ed. visual i plàstica.



	Sessió/ns:

 14 sessions presencials

  6 sessions virtuals
	Durada:

20 hores
	Temporització:

3r trimestre



	Objectius:

· Identificar els angles d’enquadrament, els tipus de plans en el moviment de la càmera.
· Elaborar un storyboard.
· Diferenciar entre guió literari i guió tècnic. 
· Confeccionar un guió cinematogràfic.


	Continguts curriculars

	conceptuals
	· Moviments de càmera

· Angles d’enquadrament

· Tipus de plans

· La idea i l’argument

· El guió literari

· El guió tècnic

· L’storyboard

· El guió cinematogràfic



	procedimentals
	· Identificació dels moviments de la càmera

· Reconeixement dels angles d’enquadrament i dels tipus de plans

· Elaboració d’un guió literari i d’un guió tècnic

· Creació d’un argument per al cinema



	actitudinals
	· Actitud activa i crítica a l’hora de veure pel·lícules

· Interès per les relacions entre el llenguatge literari i cinematogràfic

· Actitud reflexiva a l’hora d’emetre judicis

· Valorar les possibilitats d’expressió personals que tenen les TIC quan es fan servir en la seva dimensió creativa



	competències TIC
	· Usar cercadors específics.

· Afinar les cerques amb l'ajut d'operadors lògics.

· Avaluar de forma crítica pàgines web i cercadors.

· Crear un document usant programari de disseny/dibuix.

· Elaborar una presentació multimèdia que continguin un bon nombre d'elements multimedials.



	Valors treballats:

· Sentit crític

· Capacitat de col·laboració per tal de treballar en equip

· Respecte a l’atre

· Capacitat de reflexió i síntesi tenint en compte tota la feina realitzada



	Recurs TIC aplicat:

· Consulta de pàgines web per adquirir una base teòrica

http://www.mallorcaweb.com/Mag-Teatre/teatre/cinema.html
(angles d’enquadrament, tipus de plans i moviments de la càmera)

http://www.indexnet.santillana.es/rcs2/guiotecnic/guiotecnic.htm
(treball teòrico-pràctic sobre el guió cinematogràfic)

http://www.xtec.es/formaciotic/curstele
(guió cinematogràfic)

· Visionat de dues pel·lícules (DVD)

· Filmació amb càmera digital d’una seqüència (aplicació teoria)

· Presentació multimèdia a l’aula: power point + imatge + música, etc.



	Requeriments per treballar el recurs:

· Hardware

· Software (processador de textos, navegador, programa de presentació)

· DVD

· Càmera digital



	coneixements tècnics que ha de tenir

	l’alumnat:

· Coneixements a nivell d’usuari, entorn Windows i Internet.

· Utilització de la càmera digital.
	el professorat:

· Coneixements a nivell d’usuari, entorn Windows i Internet.



	Espais on es desenvolupa l’activitat:

A l’aula (classe i sala d’informàtica)

A l’exterior (filmació)
	Materials necessaris:

Ordinador en xarxa i connexió ADSL

Reproductor DVD

1 càmera digital per grup



	Agrupació de l’alumnat:

Grups de 4 persones (sobre un total de uns 20 alumnes)

	Relatiu al professorat

	Tipus d’intervenció:

Explicació inicial

Orientació en la recerca i el visionat de pel·lícules

Coordinació del treball de grup

Avaluació final


	Necessitats de coordinació:

Entre els professors de les diferents àrees (informàtics, professors de llengua i visual i plàstica)

	Relatiu a l’alumnat

	Tipus de treball que ha de fer:

· Recerca a les pàgines web donades dels conceptes teòrics necessaris

· Distingir en el visionat de les pel·lícules els conceptes treballats

· Aplicar-los després a la pròpia filmació

· Presentar al conjunt de la classe un treball multimèdia amb els resultats teòrics i pràctics 
	Informació que necessita:

· Explicació inicial de la tasca

· Pàgines web on adreçar-se

· Pautes per a la filmació i la presentació final



	Desenvolupament de la sessió

	
	activitats

	part inicial
	· Explicació general, amb l’ajut del llibre, de la part teòrica dividida en dos grans apartats: moviments de càmera i guió cinematogràfic (3 hores).

· Ampliació dels conceptes teòrics amb la recerca orientada de pàgines web (2 hores). 

· El professor comprovarà la feina feta a partir del lliurament d’unes activitats demanades (1 hora).



	part central
	· Visualització a l’aula de dues pel·lícules:

· Perseguit per la mort. (Alfred Hitchcock) L’alumne haurà de demostrar els coneixements adquirits amb la localització de diferents tipus de plans i d’angles d’enquadrament que el professor els proposa (4 hores). 

· Frankenstein. (Kenneth Branagh) Prèvia lectura del llibre de Mary Shelley, l’alumne s’adonarà de com s’adapta un relat literari per tal d’esdevenir un guió cinematogràfic (2 hores).



	part final
	· Els alumnes presenten el seu treball final seguint aquests passos:

· Supervisió del guió elaborat pels alumnes: literari i tècnic (1 hora)

· Filmació de la seqüència fora de l’aula (4 hores)

· Presentació a l’aula del document multimèdia elaborat: text, imatge i filmació (2 hores)



	Observacions

L’avaluació serà compartida entre el professor i els altres grups que participen en el crèdit 

(1 hora).
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