Projecte TIC

juny – juliol 2004

Curs : APLICACIONS TIC - 1r nivell

Esquema pel disseny d’una unitat de programació amb un o més recursos TIC


	UNITAT DE PROGRAMACIÓ: Dibuixar amb el ratolí

	Etapa:

Educació infantil
	Cicle:

Parvulari
	Nivell

P3, P4 i P5

	Àrea/es implicades:

· Descoberta d´un mateix

· Descoberta de l´entorn natural i social

· Intercomunicaió i llenguatges


	Sessió/ns:

 Vuit
	Durada:

1 més
	Temporització:

3r.trimestre


	Objectius:

· Introduir al nen/a en el món de l´ordinador i d´algunes de les seves possibilitats, dibuixar, escriure,  imprimir...

· Coordinar la vista-mà.

· Veure les capacitats dels programes de dibuix com a eina i tècnica, utilitzada per a determinats tipus de treballas plàstics

· Confeccionar imatges utilitzant un programari de dibuix senzill 

· Identificar elements del llenguatge de les NTIC (fletxes per passar la pantalla, porta per sortir...)

· Usar el ratolí per assenyalar, dibuixar  i fer clic
· Iniciar/tancar l´ordinador

· Imprimir fent clic a la icona d´imprimir

· Identificar els colors treballats
· Identificar elements de l´alfabet visual i plàstic (línia, punt, color...)

· Dibuixar fent servir els elements de l´alfabet visual

· Tenir cura del material comú de l´aula d´informàtica.

· Valorar les produccions, ja siguin pròpies com dels altres.

· Investigar els material, traç, formes i colors


	Continguts curriculars

	conceptuals
	· L´ordinador per a dibuixar

· Alfabet visual i del llenguatge plàstic : línia, forma, color...

· Representació gràfica amb el ratolí. 

· Grafomotricitat

· Creativitat


	procedimentals
	· Observació i exploració directa de pantalles de dibuixos fets per a nens/es amb un programa de gràfics
· Experimentació i manipulació amb el ratolí

· Iniciació al món del ordinador i d´algunes de les seves possibilitats, pintar, imprimir, dibuixar, jugar, etc...

· Identificació dels elements del llenguatge de les NTIC (fletxes per passar la pantalla, porta per sortir...)



	actitudinals
	· Utilització de eines i programes informàtics de forma correcta i adient

· Tenir cura del material comú de l´aula d´informàtica.

· Valorar les produccions, ja siguin pròpies com dels altres.

· Interès i satisfacció per a treballar amb l´ordinador


	competències TIC
	· Utilització de les Tic per donar suport a objectius a assolir


	Valors treballats:

· Utilització de l´ordinador de forma correcta i adient.

· Tenir cura del material comú de l´aula d´informàtica.

· Valorar les produccions, ja siguin pròpies com dels altres.

· Interès i satisfacció per a treballar amb l´ordinador.

· Gaudir dels resultats.


	Recurs TIC aplicat:

· www.tvcatalunya.com/webclip/
· Kid Pix

· www.edu.365.com/infantil/pintar
· www.sesamo.com/colorea/
· www.xtec.es/aulanet/ud/plastica/pinzellada/guia.htm


	Requeriments per treballar el recurs:

· Aula d´informàtica o un mínim de 2-3 ordinadors amb connexió a internet


	coneixements tècnics que ha de tenir

	l’alumnat:

· Utilització o familiaritat en la utilització del ratolí

· Saber estar atent a les explicacions del mestre
	el professorat:

· Coneixements bàsics d´internet

· Coneixements per utilitzar una impresora


	Espais on es desenvolupa l’activitat:

· Aula d´ordinadors 


	Materials necessaris:

· Ordinadors 

· Connexió a internet

· Impressora


	Agrupació de l’alumnat:

· Gran grup

· Dos nens/es

· Individualment

	Relatiu al professorat

	Tipus d’intervenció:

· Fer una intervenció guia-ajuda

· Fer una intervenció només de guia i observador de possibles dificultats


	Necessitats de coordinació:

· Coordinació amb el/la responsable de l´aula d´informàtica

· Coordinació a nivell de cicle

	Relatiu a l’alumnat

	Tipus de treball que ha de fer:

· Confeccionar imatges utilitzant un programari de dibuix senzill

· Identificar elements de l´alfabet visual i plàstic (línia, punt, color...)

· Usar el ratolí per assenyalar, dibuixar  i fer clic


	Informació que necessita:

· Prèviament observació i exploració directa de pantalles de dibuixos fets per a nens/es anteriorment o pel mestre amb un programa de gràfics

· Experimentació i manipulació amb el ratolí



	Desenvolupament de la sessió

	
	Activitats

	Part inicial
	· Primer cal fer una observació i exploració directa de pantalles de dibuixos fets per a nens/es anteriorment o pel mestre amb un programa de gràfics

· Experimentaran i manipularan el ratolí



	Part central
	· Els demanarem que experimenten amb el llapis visual tot fent gargots, línies, cercles, formes, etc...
· Després ho podran fer amb el programa de gràfics i anar observant quins recursos tenen, dos com a molt... (línia, color...)


	Part final
	· Poden fer la seva pròpia producció utilitzant el programa de gràfics
· Si correspon els ensenyarem a imprimir fent clic a la icona d´imprimir



	Observacions

Cal adequar els exercicis a P3,P4 i P5.

Cal tenir en compte les habilitats grafo-motrius, d´observació i retentiva de cada alumne.
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