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IDENTIFICACIÓN / CONTEXTUALIZACIÓN


ASIGNATURA: 

Griego

NIVEL EDUCATIVO: 

Educación Superior (2º Bachillerato)

TEMÁTICA CONCRETA: El cuestionar los motivos que subyacieron en el origen de los juegos panhelénicos, partiendo de una pluralidad de enfoques.

OBJETIVOS: 

-Recordar los conocimientos aprendidos a lo largo del proyecto.

-Fomentar la creatividad.

-Propiciar el trabajo en equipo y la colaboración.

-Realizar un proyecto de la obra de teatro que se vaya a crear y representar 

- Que el alumno llegue a ver los Juegos Olímpicos no como un mero espectáculo seguido por miles de personas, sino que descubra una serie de ideas.

- Realizar grabaciones y pequeños “squetxs” de las Olimpiadas de la Antigua Grecia

DURACIÓN DE LA ACTIVIDAD:

3 sesiones teóricas, 1 sesión de valoración de las tareas y ejercicios del trabajo realizado, más los ensayos pertinentes necesarios para poder aplicar e interpretar las grabaciones realizadas en este trabajo, a la obra teatral destinada a la Festividad del Pare Coll.

NÚMERO DE ALUMNOS Y CARACTERÍSTICAS:

5 alumnos de 17 y 18 años de edad. Un grupo reducido que permitirá conducir la clase de forma dinámica y participativa. 

PIZARRA DIGITAL UTILIZADA:

Pizarra Digital Interactiva en el Aula Multimedia.

RECURSOS:

Programa de presentaciones  PowerPoint.

Cámara digital de fotografía y de vídeo.

Buscadores de páginas de Internet. www.google.es.

DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD
BREVE DESCRIPCIÓN:

Cada sesión se dividirá de la siguiente manera:

· 20 minutos: El profesor introducirá oralmente los conceptos a explicar 

· 20 minutos: El profesor proyectará la presentación de Power Point con la información pertinente: imágenes y explicaciones clarificadoras, y enlaces a webs que ayudarán a aprehender el contenido de la sesión

· 20 minutos: el alumno intentará dar respuesta a las preguntas planteadas por el profesor en la sesión.

El temario a desarrollar consta de estos puntos:

1. El Sentido de Olimpia: concepto de juego, marco geográfico

2. El pueblo griego: sentido agonístico, carácter festivo

3. Fundamento religioso y cultural: culto al héroe, afirmación de pertenencia

4. Fundamento económico y deportivo: financiación, contratos comerciales, ejercicio físico-hombre perfecto, competición

· Como culminación del proyecto se programa la entrega, de una serie de actividades, de manera programada y establecida.

LISTADO DE ACTIVIDADES PROPUESTAS A LOS ALUMNOS:

· Elaboración de un mapa conceptual en grupo 
· Encontrar el espíritu agonístico en la literatura y calificarlo:
Héroes homéricos: Ilíada XXVI

Aristóteles: libro VIII de La Política

Jenófanes s.VI a.C

Anabasis Libro IV de Jenofonte
    -    Encontrar el espíritu agonístico en el arte y calificarlo

    -    Encontrar el carácter festivo en el calendario ático

    -    Visitar el Museo Arqueológico de Barcelona (http://www.mac.es/) para: 

· Ver el pedestal donde figura el testamento de   LuciusMinicius Natalius


· Realizar una ficha sobre quien era y que papel tuvo en la  Olimpiada CCXXXVII

· Organización de la información. 
· Entrega del dossier electrónico que contiene la realización de las tareas programadas
· Posterior análisis de corrección de las tareas, utilizando la Pizarra Digital
· Tras los ensayos necesarios extraescolares se grabará un reportaje informativo de las Olimpiadas de la Antigua Grecia que se expondrá en clase utilizando la Pizarra Digital
· Aportar ideas y propuestas para elaborar el argumento, los personajes, el vestuario y los decorados de la obra teatral que se interpreta cada año con motivo de la Festividad del Pare Coll, utilizando aspectos trabajados y representados en la filmación.

ROL DE LOS ALUMNOS:

Los alumnos serán capaces de recapacitar sobre sus propios conocimientos e interrelacionarlos con los nuevos aprendizajes.

Esta actividad les ayudará a ser conscientes de lo que han asimilado y podrán relacionarlo con otras ideas, que al abstraerlas les permitirá llegar a conclusiones, necesarias para entender y visualizar con suficiente claridad el tema. También conseguirán cuestionar los motivos que subyacieron en el origen de los Juegos. 

ROL DEL PROFESOR:

Ayudar a organizar y sistematizar tanto los conocimientos previos como la información recopilada.

Elaborar en soporte informático los puntos fundamentales que proporcionarán los conceptos necesarios para elaborar las tareas.

Aclarará y resolverá las dudas que vayan apareciendo sobre la  interpretación de la información.

Establecerá, si lo encuentra necesario, el ampliar las sesiones, en el caso de que los resultados alcanzados fuesen satisfactorios.

EVALUACIÓN DE LA ACTIVIDAD:

Valoración de la presentación realizada por los alumnos 

Valoración de la participación en el proceso.

Valoración de las respuestas de manera individual, a las cuestiones planteadas por el profesor, en cada sesión

Valoración de las respuestas del dossier entregado.

VALORACIONES

RESULTADOS GLOBALES A OBTENER:

Provocar un mayor interés por parte del alumno, en un tema, generalmente denso y pesado, pero lleno de importancia, sobre todo por lo que supone, el ejercicio mental de investigación, que se debe llevar a cabo, a la hora de esclarecer las incógnitas y los motivos verdaderos que generaron la aparición de los Juegos Olímpicos. 

VENTAJAS DEL USO DE LA PIZARRA DIGITAL:

Respecto a la exposición, el uso de la pizarra facilita la transmisión de la información con un soporte que permite recordar los conceptos. No sólo multiplicaremos espectacularmente el interés y la motivación de los alumnos por el tema, sino que eso implicará una atención mucho más alta por parte de los alumnos: el realizar la clase, utilizando un soporte visual, aspecto que facilitará tanto la realización de la actividad como la adquisición de nuevos conocimientos.

La alta motivación de los alumnos al hacerles realizar actividades dinámicas y amenas, proporciona una facilidad a la hora de presentar la temática trabajada.

OPINIÓN DE LOS ALUMNOS:

Se prevé que los alumnos estén motivados en todo momento y que con la ayuda de las explicaciones y las diapositivas, se facilite el recuerdo de la exposición para la elaboración de actividades posteriores.

OBSERVACIONES

La actividad resulta muy interesante ya que normalmente no se utiliza este tipo de exposiciones con alumnos de Griego o Latín.

El alumnado llegará a ver,  a través de las sesiones y tras las tareas establecidas, las ideas importantes siguientes:

1. La vida religiosa griega está integrada a la vida social y política

2. la participación continua de lo religioso es relevante en la literatura, en el arte, en la filosofía y en la vida económica

3. el carácter de competición estaba situado en un primer plano

4. el deporte nace con una dimensión política- preparación perfecta del individuo para las acciones colectivas

5. el ejercicio atlético va creando un escenario constante de intercambios culturales

6. el marco ciudadano abarca las actividades tanto materiales como espirituales

7. vinculación entre Estado y religión

8. el carácter de competición estaba situado en un primer plano

