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Adquirir 1 redimensionar una imatge

Aquest programa el podeu trobar als CD's
de material de formacié del Departament
d'Educaciéo o també a Internet. Al ser un
programa del que cal pagar llicéncia,
totes dues opcions son betas de 30 dies.

Escanejar una imatge

Abans de fer qualsevol operacid, hem de
tenir una imatge a la pantalla, sigui
escanejada, o que ja tinguem guardada a
I'ordinador.

(Cal saber, que tot escaner disposa d’un
programa propi per escanejar les
imatges, nosaltres hi podem accedir
directament per un accés directe, o anant
a: Archivo - Importar [0 TWAIN [
Adaquirir. )

b e També podem obrir una imatge que tenim

: n EEg 1K) jeras
' = : al disc dur (una fotografia descarregada
|nformacion del siztema... -

de la maquina digital), podem fer el
carpeta, i tot seguit l'arxiu.

seglient: Archivo [0 Abrir [J Escollir la

Modificar el tamany d’una imatge

Com podem reduir el tamany d’una imatge? Recordeu que normalment quan parlem de
tamany d’imatges, solem parlar de Pixels, no de cm. Aixd ens pot servir per reduir la mida del
fitxer (Kb), o simplement perqué cal presentar alguna imatge d’una activitat en un format
especific.

Una vegada tenim la imatge a la pantalla, ja podem modificar el tamany, i per aixo cal anar a:
Imagen [J Modificar tamaho, i ens surt el seglient:

=% Tamnafo de Prel: i

fncho [BE = s oames [3
i

Agui podem veure, com es pot modificar el tamany de la

—" Porentaie del orginal | |imatge. Primer de tot trobem un lloc que ens demana el
| Ancha [0 = & shwa [0 - tamany de Pixels, alla hem de posar-hi el que ens demani
' - | I'activitat, si és 400 horitzontal, en l’espai que hi diu
1" Tamafio real de la irpeesicn - = |“Ancho” posarem 400, si ens diu 350 vertical posarem
Brchg 5 350 al lloc que diu “alto”. Heu de tenir present que
Aba T [Feigsane 7] només hem de modificar o “Alto” o "Ancho”, ja que sino
perderem |’aspecte de la imatge.

Resclucian | [75 |F‘rf-:: ! pigada ﬂ

L |

(Com podeu veure també podem treballar en percentatge
Tipo de modficacin. | T amafio rieigente =l | o modificar el tamany de l'impressid, entre d‘altres)

¥ Modificar todas la: capas

¥ Mantenes la el de-aspect |7376744 | 41

Aceplsr | Cancelwr | Amda |

Per finalitzar heu de fer “Aceptar.”
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Disminuir capes de colors:

Per reduir la mida d’un fitxer, també podem disminuir les capes de color d’'una imatge, o sigui
en lloc de tenir 32, 24, o 16 colors de bits, podem fer que només en tingui 256, aixi perdem
espai (Kb). Aixo ho farem de la seglient manera:

Colores [J Reducir profundidad de Color [J Aumentar profundidad (depenent del que volem fer)

[=1#] =]

Una vegada tenim aquesta
pantalla només cal escollir la
nostra opcié: 256, 16, ... el que
volem.

isiof | 853 %) | B Wi Vi Pt sh | 8PS Gt [ Pon Shop Pt | WL SR 1538

Guardar en diferents formats (JPEG)

A part de saber modificar el tamany, també hauriem de saber guardar la imatge en diferents
formats, ja que aixi podem reduir I'espai que ocupara aquesta imatge en un disquet, al disc
dur, o en un espai web.

Una vegada hem modificat tots els aspectes que volem, hem de fer els passos tipics per
guardar: Archivo [7 Guardar como, i ens surt el seglent:

G on: [ e st = &l @ &l B
En aquest moment ens esta guardant la
imatge com un arxiu .PSP de Paint Sho
pro. Si nosaltres ho volem guardar en
N S . JPEG hem de clicar la fletxa negre que hi
‘:‘”.“‘.‘“‘?’t’“-’-*“"-' ___ Al ha després de PSP.

Tot seguit se'ns obrira una llista de diferents formats i escollim JPEG.

Guardar ey | 7 Mis documentos = .@l .@] ﬂ @I

Una vegada hem fet clic sobre
"Compat con JPEG - JFIF", si escollim
el boté Opciones, podem escollir el
factor de compresié del fitxer.

Cal recordar que quant més baix sigui
aquest numero més espai ocupara el
fitxer.

MNormbre de archive: [Imagen3

Guardsicomo {imagen de Paint Shop Fio 7 psp)
{drch, de imagen etiquetada [* G kif)
Airch. Meta reslzado de Windows [*emf)
Archivo Meta de Windows [* wmf
Compat, con JPEG - JFIF = ipg:= - peql
CompuServe Graphics Intes, [* o)

[> L«

|

Ll
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Infoemacion sobie Ls magen actual

: - . - . . Informacio de la imatge
[ ndoeinecice soke s neger| Cisador de infcnacidn | Per finalitzar cal tenir sempre
~Aighiva de origen - present l'espai que ocupa, o el
Nombee: de archivo: C:\Mis documentos\E stebs bmp tamany d’una imatge. Per aquest
FROEaTNe Mepadebis 052aMindws | || motiu, si ho volem saber en
i S T - qualsevol moment, nqmés hem
Dimensiones: 100 %107 Povale | | Ha sico odficads: Ko | d’anar a: Ver - Informacion sobre la
353%377Cm| | Tisne una sedsccibn: No | imagen (Aixd0 ho podeu fer en

Poesls por et 28| | Nimero de capss: 1 qualsevol moment.)

Piolund de peestsleolores: 4116 | Nimsio de consles Ay 0

Msora isada Eridisci ~ Enmemons RAM ——

Irfagare 5K

Seleccifr oK

Méscaeas y cansles Ay ¥

Deshacer o '3

Totak 0 i

Acetar | Concelar | e |

_lolxl| El GIMP és un programa GPL, aix0 vol dir que és un programa de
lliure distribucié, no hem de pagar llicénica. Aquest programa el
podeu trobar a internet, a més el podem trobar en catala a la
seglient direccid: www.softcatala.org

El funcionament d'aquest programa és una mica diferent als altres
processadors d'imatges (Photoshop, Corel, ...), ja que funciona amb
finestres independents. Tot aix0 és molt agil i practic per realitzar
les tasques diaries.

S'estan cercant els fitxers de dades
Gradients

Escanejar una imatge

Per adquirir una imatge ) des d'a_aquest Pr— 5 x|
processador, el funcionament és el mateix que

des de qualsevol altre programa. Cal recordar
que tots els escé ners han d'estar ben |:rE=E|i'-.' “WebCam Pro e idea] 1,163 [34
instal-lats, i que normalment la millor manera Rl
d'escanejar és fer servir el programa que porta

per defecte.

Per adquiri la imatge des del GIMP, cal anar a

Fitxer - Adquireix - TWAIN... (Podeu veure que _ Concela |
les opcions de sobre serveixen per adquirir
imatges d'altres maneres.)

Una vegada heu clicat TWAIN, podeu escolir el dispositiu que tingueu al vostre ordinador.
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Modificar el tamany d’una imatge

Com podem reduir el tamany d’'una imatge? Recordeu que normalment quan parlem de
tamany d’imatges, solem parlar de Pixels, no de cm. Aixd ens pot servir per reduir la mida del
fitxer (Kb), o simplement perqué cal presentar alguna imatge d’una activitat en un format
especific.

Aquest programa funciona una mica diferent dels altres, per realitzar qualsevol opcioé cal fer-ho
fent clic sobre la imatge amb el botd dret del ratoli. A partir d'aqui podem fer qualsevol cosa
amb la imatge: Fitxer (desar, Imprimir, ... ), Edita ( Copia, enganxa, ... ). Seria convenient fer
un petit cop d'ull a totes les opcions disponibles.

Una vegada tenim la imatge a la pantalla, ja podem fer clic amb el botd dret sobre la imatge i
modificar el tamany, i per aixo cal anar a: Imatge - Escala la imatge

#"Escalala imatge. i 1Ol =i

rDimensions del pixel

| Amplada original: 256

Alcada: 206

Amplada nava; [258] o Aqui podem veure, com podem modificar el tamany
Bl ’—;255 S o - de la imatge. Primer dg tot trot?em un lloc que ens
_ e demana el tamany de Pixels, alla hem de posar-hi el
Ra"”"{ihmﬂ 7 que ens demani l'activitat, si és 400 horitzontal, en
v [1oomo =% I'espai que hi diu Amplada nova posarem 400, si ens
:-Imprimeix I : diu 350 vertical possarem 350 al lloc que diu algada.
: ' Teniu present que només hauriem de modificar o

| Amplada nova: |3.556 "}

Amplada nova o Algada, ja que sino perderem
Algada; [3556 5 ~ I'aspecte de la imatge.

R olicis X ]772.000 A} 1 Per finalitzar heu de fer D'acord.

'II
v: |72.000 —} pixelsin i
Dacord ] ReinicialitzaJ Cancella |

Guardar en diferents formats. (JPEG)

A part de saber modificar el tamany, també hauriem de saber guardar la imatge en diferents
formats, ja que aixi podem reduir I'espai que ocupara aquesta imatge en un disquet, al disc
dur, o en un espai web. Una vegada hem modificat tots els aspectes que volem, hem de fer els
passos tipics per guardar: Boto dret del ratoli: Fitxer -Anomena i Desa

Aqui cal decidir a quina carpeta ho volem guardar, i quin nom li posem. En aquest exemple el
nom de la imatge és gimp.jpeg

=Desala imatge _ [ =0Ixl| - Aqui podem escollir diferents
Craata Oir Delste File | Rename File‘ formats d'arxiu: JPEG, TIFF,
BMP, PCX, ... . Tot i aixo el

ChDocurments and Settings\AlbertEscritono\Projecte TIC\projectes telematics\unitat2imatyes _.J] millor per qualitat i tamany

és el JPEG. Una vegada

. . - & _
Ei'rem”eg IFy [Fies | escollit surt una altra
: BgCan.psp
N T pa_mtalla ~que ens perment
(o) gimp.jpg triar el nivell de compressio.
(BR imagelddd.jpy
Bk irmagel0s. jpy

irmageld0d jpy

imagel? 1 jpy

Il limage014d.jpg ;

rDesa les opcions
Determina el tipus de fitxer: JPEG = ]

Selection: CADocuments and SettingsiAlbert\EscritoriotProjecte TICrojectes telematics\unitat2vimatges

[gimp jog] |

(].4 | Cancel |
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£# Desa com a JPEG =lmxl| Aqui tenim I'exemple del GIMP, on
rlmatge de la visualitzacit prévia podem escollir la qualitat de la
I Wisualitzacid prévia (en la finestra dimatge) imatge_
Mida: 17859 bytes (17.4 kE)
rConfiguracid dels parametres —
0.7
Clualitat: | |
0.00
Suavitat: [T
I Reinicia els marcadors
Beinici e fregiencia filesy [
- Optimitza
A Progressiu
Subriostra; 262,121,121 | |
Metode DCT (Rapidesadqualitat d'exportacid).  Mombre enter ET] I
rCamentaris de la imatge-
Created with The GIMP lj !
7
D'acord I Cancel-la |

Informacio de la imatge

Per finalitzar cal tenir sempre present |’'espai que ocupa, o el tamany d’una imatge. Per aquest
motiu, si ho volem saber en qualsevol moment, només hem d‘anar a: Visualitza - Finestra
d'informacio. Aqui podrem veure diferents aspectes de la imatge que tinguem en pantalla.

Al ser un programa que molts de nosaltres no fem servir, seria convenient que fer un cop d'ull
a totes les opcions que ens permet aquest programa de distribucio lliure.

=10 ]

=" Informacio: gimp.jp

General

Eatéal

Ditnensions farmple « alth 308 x 420 plixels
4 278 x 5833 polzades
D2 w72 dpi
R
. Caolor HGE

: Color real
Tanca

Resalucia

Ratio de I'escala
Tipus de visualitzacia
Classe visual

Profunditat visual: 24
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