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Premi TIC a I’'escola 2017

(* Recordeu: extensio maxima de 15 pagines i en format PDF o DOC o DOCX)

1. Titol de la proposta

FEM D’ENGINYERS AMB LA ROBOTICA

2. Nom del/s autor/s, telefon i correu electronic de contacte

Imma Sola-> immasola@escorialvic.cat
Imma Valls-> immavalls@escorialvic.cat
Teresa Vilaregut-> teresavilaregut@escorialvic.cat

Vedruna Escorial Vic -> 93 886 36 12

3. Nom i adreca del centre, localitat i codi postal

Escola Vedruna Escorial de Vic
C/ santa Joaquima, 6

08500

93 886 36 12

4. Descripci6 de la proposta

Des de fa 3 anys, a l'escola realitzem un taller de
robotica adregat als alumnes de primaria on es pretén
apropar i introduir a 'alumnat a conceptes i continguts
de mecanica i programacié basica (mecanismes
principals i programacid per blocs). Alhora es vincula
les activitats del taller amb continguts treballats dins el
curriculum escolar.

El taller es va comencar de manera progressiva,
introduint la robotica els primers cursos de cicle inicial
i cicle mitja (1r, 2n i 3r) i partint d’'un assessorament al
professorat per part de lI'empresa Aprentik. Més
endavant es va fer extensiu el taller a 4t de primaria i
el darrer any s’ha aconseguit introduir-ho a tota la primaria.

5. Etapa educativa i nivell en el qual s’ha desenvolupat

Cicle inicial, cicle mitja i cicle superior


mailto:immasola@escorialvic.cat
mailto:immavalls@escorialvic.cat
mailto:teresavilaregut@escorialvic.cat
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6. Temporalitzacio

10 sessions per trimestre amb una durada de 1'30h (cada trimestre es canvia d’alumnes).

7. Objectius i continguts educatius
CICLE INICIAL

OBJECTIUS

e  Aprendre la logica basica de la programaci6 per blocs (Lego Education).

. Fomentar el pensament creatiu.
e  Treballar i desenvolupar la motricitat fina.
e Adquirir el coneixement de vocabulari especific.

. Aprendre a utilitzar I'ordinador correctament.

CONTINGUTS

. Linglistics: parlar i conversar, escoltar i comprendre, participacié en converses, adquisicié de vocabulari especific.

e  Matematics: afegir i treure, lateralitzacio, direccionalitat, numeracio i sequencia d'ordre.

e  Tecnologics: tipus d'engranatges, Us de sensors i motor, programacié de poténcies.

. Informatics: destresa en I'Us del ratoli i el teclat.

CICLE MITJA

OBJECTIUS

e  Representar el mén animal a través de diferents muntatges i mecanismes.

e  Aprendre la creacio de petites histories a partir del llenguatge de programacié per blocs (scratch).
. Us i control de motors i sensors per donar moviment a construccions.

. Fomentar el pensament creatiu a partir de mecanismes de muntatge basics.

e  Ampliar el coneixement de vocabulari especific

CONTINGUTS

e  Linguistics: expressar-se oralment amb correccio i coheréncia, escoltar i comprendre, participacié en converses,

adquisicid de vocabulari especific, creacio de petits dialegs i aprendre a diferenciar els diferents habitats i classificaq
animals.
e  Matematics: Us d'operants (signes de comparaci6: més gran que, més petit que i igual).

e  Tecnologics: Us de mecanismes per donar moviment (politges, engranatges, palanques i rodes) i Us de sensors i md

CICLE SUPERIOR

OBJECTIUS

. Inici a la programacio per blocs (programari Scratch) a partir del disseny d'un projecte de classe.

. Coneixer noves maneres de resoldre algorismes a través de diagrames de flux.
e  Coneixer vocabulari especific del material.

e  Fomentar el pensament creatiu i treball en grup.

CONTINGUTS

. Linglistics: expressar-se oralment amb correccio i coheréncia, escoltar i comprendre, participacié en converses,

adquisicio de vocabulari especific, creacié de petits dialegs.

e  Matematics: estimacio de quantitats, Us d'operants (signes de comparacio: més gran que, més petit que i igual), taul
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multiplicar, identificacio i dibuix de formes geométriques basiques i inici en I'Us de variables.

e  Tecnologics: Us de mecanismes per donar moviment (politges, engranatges, palanques i rodes), s de motors i seng

Us de diferents llenguatges de programaci6

8. Descripci6 i justificacié pedagogica de la metodologia didactica i dels recursos emprats

El taller de robotica s’ha plantejat amb I'objectiu d’introduir la robodtica i les noves tecnologies de
manera progressiva al llarg de tota la primaria. A través del material emprat, els alumnes
adquireixen un aprenentatge més significatiu i vivencial, a més d’aprendre a través de I'assaig i
error. A més a més, fa que I'alumnat aprengui a estructurar el pensament gracies a que es treballa
I'ordre, la sequenciacio i logica en I'is dels diferents processos d’aprenentatge i aquests els poden
aplicar a qualsevol ambit educatiu.

Per una banda, una de les caracteristiques importants del taller, és fomentar I'is d’aquest
pensament (ordre, seqiéencia i logica), ja que sind el resultat final no és el desitjat. Per altra banda,
també cal destacar que es potencia el treball en petit grup, 'expressié oral (saber transmetre el
que s’ha aprés), el compartir i respectar I'opinié amb els companys/es.

Es comenca el taller a cicle inicial, introduint els primers mecanismes basics: engranatges, rodes i
eixos, palanques, politges i corretges a través d’un kit de muntatge amb peces de construccio
basiques més els diferents mecanismes (caixa Lego Maquines senzilles). Primerament es
comenga amb un treball guiat per conéixer I'is d’aquests mecanismes i relacionar-ho amb
elements de I'entorn proper dels alumnes. Més endavant es potencia la creativitat i imaginacié de
cada nen/a a través del muntatge lliure tot utilitzant els mecanismes apresos. Finalment,
s’'introdueix I'is de motor (caixa Lego Wedo ) per donar moviment als muntatges a través de la
programacio per blocs (Lego Education).

Es continua a cicle mitja, amb un repas dels mecanismes apresos el curs anterior a través de
diferents muntatges. Seguidament, es comenca el projecte general del taller on els alumnes
hauran de crear una maqueta per representar la vida i habitat dels animals. La primera part han de
buscar informacié sobre I'animal que volen dissenyar i més endavant comencen a crear diferents
propostes pel muntatge. Al mateix temps, treballen amb la programacio per blocs, a través del
programari Scratch, on els permet crear i representar I'habitat de I'animal i elaborar una historia en
moviment a la pantalla. Finalment, programen el motor i/o sensors per donar vida a I'animal
muntat.

Per acabar, amb els alumnes de cicle superior es treballa la programacio a través de projectes
d’aula. Es el cas del projecte d’emprenedoria, on els alumnes elaboren una presentacié amb el
programari Scratch presentant el treball que porten a terme a classe. Un altre exemple, és crear
I'escenificacié de I'obra de teatre que realitzen a un altre taller paral-lel ('exemple adjuntat és de
I'obra de teatre dels pastorets).
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9. Atencio a la diversitat

La robotica permet que tot 'alumnat pugui treballar al seu ritme i nivell, ja que gracies a la
programacio per blocs els permet conéixer i utilitzar de manera facil i rapida els continguts a
treballar (aquests adaptats a les necessitats de cada alumne/a).

A més, el material de construccié també s’adapta en funcioé a les necessitats de cada alumne/a:

utilitzar peces més grans, donar pautes més guiades i sequenciades per facilitar a 'alumnat
'aprenentatge autdonom i significatiu.

10. Criteris i mecanismes d’avaluacio i resultats obtinguts

Criteris d’avaluacio

e Destresa a I'hora de crear construccions: utilitat i logica del muntatge.
e Logica basica de la programacio: programacio dels blocs seguint un ordre i segliencia logica.
e  Des del punt de vista actitudinal:

e  Capacitat per treballar de forma autonoma i amb grup.

. Participacio a l'aula aportant idees, dubtes i millores.

e  Respecte i bon Us del material.

e  Utilitzacio correcta del llenguatge especific.

e  Respecte pels companys/es i professors.

Mecanismes d’avaluacio
. Resultat dels muntatges i programes creats.
. Rubrica individual dels alumnes (adjunt a continuacio)
e  Fulla de control dels continguts treballats (adjunt a continuacio).

Resultats obtinguts

Al llarg del taller es pot veure un progrés dels alumnes en quan a conceptes de programacio i de muntatges,
ja que el poder treballar en petit i grup afavoreix que I'aprenentatge arribi a tot I'alumnat.

En concret, a cicle inicial adquireixen els mecanismes basics per aprendre a crear i programar un muntatge. A
cicle mitja, es potencia la creativitat a través del projecte dels animals i finalment, a cicle superior es consolida
els aprenentatges de programacié amb projectes d’aula.
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FULL D’AVALUACIO DEL
PROCES D’APRENENTATGE
DELS ALUMNES DE CICLE
INICIAL

FULL D'AUTOAVALUAGIO DEL REFTE I

(Es llegeix conjuntament i s’'omple
individualment )

DESERVACIONS By @
He: fiek | feina 1 bon rilme i =enze diskeure’m.

He: re=peciat 'opinio dels comparys'es i els ioms de pamals.
He: tmcisd smb cure f metenial i Fre endrega al seu loc.

He: coeaif un murisige osginal, ik aplicant of qus he apees &l baeg d=
les sezsone.

B progesma ceat ba sgut oigingl | he izt be cada bloc.

B reple = compler, ja que cada robof feia = s=u moviment.

Hem crest un escenan mok osginal i ben decomt

VALORACIO GLOBAL
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FULL D’AVALUACIO DEL
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D’APRENENTATGE |
CONTINGUTS APRESOS
PELS ALUMNES DE 3R
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3 Amb quin sensor podam datectar chetackes?
u] Sansar dINCAnacky
u] Sansor d2 distancla | mavimean

4  Encarcla el programa qua ssgueld un bon ordre par far funcionar sl motor:
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11. Valoracio de I'experiéncia

Al llarg d’aquests anys hem pogut veure i constatar que en ser un aprenentatge tan vivencial i
innovador, aprenen divertint-se. Els alumnes, sense ser-ne conscients, aprenen conceptes que els
treballaran en cursos posteriors. Alhora, es van apropant a les noves tecnologies i recursos que
apareixen actualment a la societat.

Després de tres anys introduint aquesta metodologia a I'escola, podem evidenciar que hi ha un
progrés al llarg de les diferents etapes, ja que els alumnes van adquirint I'aprenentatge adaptat al
nivell educatiu i augmentant els coneixements al llarg del taller. D’aquesta manera, els alumnes
arriben a cada etapa amb un conceptes ja consolidats i que els permeten anar aprofundint i
ampliant en les properes etapes educatives.

12. Evidencies (imatges, videos, productes creats... )
* Recordeu: es pot afegir imatges, videos, productes creats... que complementin la informacié anterior)

A continuacié s’adjunten diverses imatges que evidencien I'aprenentatge i treball realitzat al llarg
de les diferents etapes de primaria.

Exemples dels diferents muntatges que els alumnes de 1r i 2n han creat a partir dels diferents
mecanismes apresos: engranatges, politges, corretges, rodes i eixos. També es pot veure I’is del
programari Lego Education, en que els alumnes adquireixen les primeres nocions d’ordre, logica i
seqguenciacio de passos.
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Exemples d’un dels projectes que es s’han dut a terme amb alumnes de 3r de primaria. En aquest
cas, és el projecte “Muntem un zoo”, en que els alumnes primer fan una recerca d’informacié del
mon dels animals, per acabar escollint-ne un i recrear-lo amb les peces de muntatge i mecanismes
per programar-lo i donar-li moviment.
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Animacidgl
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Exemples de dos projectes que han fet els alumnes de 5é i 6&. En el primer cas, és I’elaboracié del
projecte d’emprenedoria en que els alumnes han de crear una empresa (eleccio del tipus d’empresa,
triar un nom, NIF, crear un producte i vendre’l). En el segon cas, hi ha I'escenificacié de I’obra de

teatre dels pastorets, que van fer paral-lelament en un altre taller.
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13. Altres aspectes
* Recordeu: Altres aspectes que permetin coneixer més bé la proposta desenvolupada i compartir-la amb

d’altres professors:

Llocs web on fem difusio dels tallers de robotica:

- Twitter, alguns exemples serien:
o Video del repte “Muntem un Zoo”

o Aprenem a utilitzar diversos mecanismes

o L’assaig-error per sequir avancant

Scratch 2.0, plataforma per penjar i compartir els projectes creats pels alumnes.

o Poemes de Nadal amb I'Scratch

o Endevina, endevinalla...

o Petites histories de St.Jordi

12


https://twitter.com/escorialvic/status/800735115584245760
https://twitter.com/escorialvic/status/805762687015723008
https://twitter.com/escorialvic/status/785488021994999809
https://scratch.mit.edu/studios/3660416/
https://scratch.mit.edu/studios/1195096/
https://scratch.mit.edu/studios/1153010/

