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El context

La present experiéncia es troba emmarcada dins 1’assignatura de Religio,
la qual cursa l'alumnat de Primer de Batxillerat a 1I’Escola Técnico
Professional Xavier, centre de Barcelona del qual és titular la Institucié
Xaveriana. La Instituci6 Xaveriana és una congregacié religiosa
femenina, fundada pel Pare Marin Triana, que va néixer a Madrid el 12 de
gener de 1941. Aquesta Institucié neix com a resposta a la precaria
situaci6 de la joventut femenina durant la postguerra espanyola. La dona
vivia en condicions socials humanes desfavorides i en aquell moment es

troba poc atesa per I’Església i la Societat.

El Pare Marin Triana va detectar aquest desordre social i huma, i va veure
la necessitat d’unir esforgos i donar respostes a la realitat de la poblacié
femenina treballadora, fundant la Institucié Xaveriana i seguint el model
de vida de Sant Francesc Xavier. D’aquesta manera, la congregacioé es
guia per la figura del Sant, del qual admira la valentia i I’esperit arriscat
amb el qual va iniciar nous camins, noves empreses... per poder portar a

terme la missié de I’Església.

Des de la nostra escola intentem seguir les seves passes i volem que la

nostra manera de ser es caracteritzi per un esperit fort, generés i seré’.

! Informacié obtinguda de la pagina web de I’E.T.P. Xavier:
http://www.etpxavier.com/index.php?option=com content&view=article&id=49&Itemid=6
2 (consulta realitzada a 5 de maig de 2013).



http://www.etpxavier.com/index.php?option=com_content&view=article&id=49&Itemid=62
http://www.etpxavier.com/index.php?option=com_content&view=article&id=49&Itemid=62
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La nostra escola

La Institucidé Xaveriana, a banda d’altres escoles ubicades en zones
d’Iberoamerica, té 4 centres educatius repartits pel territori espanyol, sent
la nostra I'inica que hi ha a Catalunya (les altres estan ubicades a

Portugalete, Madrid i Valéncia.

I’Escola Tecnico-Professional Xavier (ETP Xavier, d’ara en endavant) es
troba situada al centre neuralgic de la ciutat de Barcelona, concretament al
barri de Ciutat Vella, a I'Avinguda Francesc Cambd, 12, molt a prop de la
Catedral i a tocar del Mercat de Santa Caterina. La seva ubicacio és ideal ja

que esta molt ben comunicada .
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Figura 1. Mapa de la situacié de ’ETP Xavier?.

% Font de la imatge:
http://www.etpxavier.com/index.php?option=com content&view=article&id=48&Itemid=2



http://www.etpxavier.com/index.php?option=com_content&view=article&id=48&Itemid=2
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Al nostre centre s’ofereix la segiient oferta académica.

e Batxillerat
o Ciencies i Tecnologia.
o Humanitats i Ciéncies Socials.
e Cicles Formatius de Grau Mitja:
o Cures Auxiliars d’Infermeria.
o Farmacia i Parafarmacia.
o Gestié Administrativa.
e Cicles Formatius de Grau Superior:
o Administracié i Finances.
o Animacié Turistica.
o Dietetica
o Educacié Infantil.
o Secretariat.

e Curs d’Accés a Grau Superior

Som una escola participativa i democratica, amb voluntat de servei, oberta a
tot el jovent, pluralista, integradora, no discriminatoria, sensible a la realitat
plurinacional, compromesa amb la formacid integral dels joves que combina

I’educacio en valors amb I’ensenyament humanistic, cientific i professional.
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La present experiéncia s’emmarca dins la matéria de Religid, la qual cursen
tots els i les alumnes de Primer de Batxillerat de la nostra escola (tant en

I’ambit de Ciéncies i Tecnologia com en el d’Humanitats i Ciéncies Socials).

Actualment vivim en un marc social multicultural i multireligiés. Es per aixo
que sense oblidar I’émfasi cap als nostres origens i creences catodliques, es
fara un recorregut academic que estudiara diferents opcions religioses (al

llarg del temps i dels territoris) partint del dialeg i del respecte entre elles.

Tot i que la Religié al Batxillerat és una matéria avaluable s’espera que, més
enlla de la nota, s’incideixi de manera significativa en el desenvolupament
com a persona de cada alumne/a, en el descobriment de la dimensid
religiosa de I’ésser huma, en l'aprofundiment dels valors solidaris i en la

comprensio de la societat.

D’aquesta manera, els objectius que ens plantegem al llarg de la materia sén

els segiients:

* Reconeéixer la importancia i la universalitat del fet religids.

* Prendre consciéncia del marc sociocultural de les grans tradicions i
esdeveniments religiosos.

* Submergir-se en els trets caracteristics de la Religié Catolica, aixi com
coneixer altres opcions religioses que es donen a ’actualitat.

* Manifestar actituds en consonancia amb els valors cristians, en el mén

en que vivim.
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Per complir aquestes funcions, la matéria de Religidé acostara l'alumnat de
Batxillerat a algunes de les grans qiiestions i dogmes religiosos i socials que
es viuran i analitzaran des de la reflexié critica i argumentada. Es fara partint
d'una metodologia activa, reflexiva i critica, que ensenyi a pensar i ajudi a

orientar la propia vida.

En concret, els continguts es tractaran entorn dels segiients quatre eixos o

unitats didactiques:

. Origens i significacié del fet religios.

. Els cristianisme i les altres grans religions actuals.

. Diferents posicions davant la religié i noves formes de religiositat.
. Valors cristians en la societat actual.

La matéria de Religid, contribueix al desenvolupament de les segiients

competéncies basiques:
+ Competéncia comunicativa.
e Competéncia en gestid i tractament de la informacié.
e Competeéncia digital.
e Competéncia en recerca.
e Competéncia personal i interpersonal.

e Competéncia en el coneixement i interaccié amb el mon.
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Les TIC a I’aula de Religio

Les Tecnologies de la Informacié i la Comunicacié (TIC, d’ara en endavant)
s'’han introduit en tots els ambits de la nostra vida diaria, fet que ens porta a
una situacié inedita dins la qual la revolucié de les tecnologies afecta

directament al nucli dels processos educatius (Coll, 2004).

En aquest sentit, Area (2005) assenyala que malgrat en l'actualitat estem
vivint un periode fecund d'investigacions i publicacions académiques
centrades en l'impacte de les TIC en educacid, aquesta informacidé empirica
no ha implicat la construccié d'una teoria que ens permeti comprendre que
succeeix quan els ordinadors entren a les aules, a causa de l'extrema
dificultat d’establir relacions causals fiables entre 1'is de les TIC i la millora
de l'aprenentatge de l'alumnat en contextos complexes, com sén sens dubte
els escolars i formals (Coll, Mauri i Onrubia, 2008). Segons Lim (2002) només
serem capagos d'estudiar i documentar la bona integracié de les TIC a les
escoles situant-la dins del seu entorn d'aprenentatge particular i del seu
context sociocultural (sistema d'educacié i societat en general). A més,
malgrat cada vegada les escoles comptin amb més dotacions tecnologiques,
el seu s no sempre suposa millores observables ni canvis substancials en

els processos i resultats d'ensenyament-aprenentatge (Alonso i altres, 2010).



Geocalitzacio i Realitat Augmentada aplicades al coneixement de
I’arquitectura religiosa de Barcelona

Aquesta dificultat ha portat a que alguns investigadors, com ara Twining
(2002) i Tondeur i altres (2007), optin per un nou enfocament. La qiiestié no
és si la incorporacié de les TIC als processos formals modifica les practiques
educatives, si no com, fins quin punt i en quines circumstancies i condicions
les TIC poden modificar els processos d'ensenyament aprenentatge als
quals s'incorporen. I és que les TIC tenen una série de caracteristiques
especifiques que obren noves possibilitats educatives i sén susceptibles de
produir, quan s'utilitzen en determinats contextos d'us, dinamiques
d'innovacié i millora impossibles o molt dificils d'aconseguir en la seva

abséncia (Coll, Mauri i Onrubia, 2008).

Partint d’aquesta premissa, la present experiéncia empra les TIC com a
instrument a favor de la innovacié a I’aula, fent servir una metodologia activa
1 participativa, prenent l’alumne/a com a veritable protagonista del seu

propi procés d’aprenentatge.
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Presentacio de I’experiéncia: Geolocalitzacio i Realitat
Augmentada aplicades al coneixement de 1’arquitectura
religiosa de Barcelona

Introduccio

A nivell general, l'interés dels i de les alumnes de Primer de Batxillerat per
la materia de Religié és bastant limitat. Inicialment, molts d’ells i d’elles es
plantegen la seva superacié com un mer tramit per a poder continuar amb
els seus estudis dins del nostre centre. Es per aixd que, des d’aquesta
materia, ens plantegem la necessitat d’implicar l’alumnat, de crear
propostes 1 experiéncies motivadores on es doni un aprenentatge

significatiu.

Aquesta activitat consisteix en que ’alumnat, després de realitzar una petita
tasca d’investigacié per a decidir els espais religiosos més significatius de la
ciutat de Barcelona, els geolocalitzi i afegeixi informacié rellevant sobre
cada espai mitjangant la tecnologia de Realitat Augmentada. A continuacid,
I’alumnat realitzara una ruta a peu per a visitar aquests espais i comprovar,
mitjancant I'us del telefon mobil, que la informacié que han creat esta

correctament publicada.

L’objectiu principal d’aquesta experiéncia és que l’alumnat amplii el seu
coneixement sobre l'arquitectura religiosa de la seva ciutat d’una manera
completament vivencial. Partint de la premissa que, si innovem a I’hora de
treballar també hem d’innovar a I’hora d’avaluar, es van plantejar activitats

en dos nivells:
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+ La creacié d’una activitat d’ensenyament/aprenentatge per a treballar
I’arquitectura religiosa de Barcelona mitjan¢ant la creacié de rutes
amb Realitat Augmentada.

» La creacié d'una activitat d’avaluaci6 per a copsar el nivell

d’aprenentatge dels continguts treballats.

En aquesta proposta es contemplara la combinacié de dues tecnologies: la

geocalitzacié i la Realitat Augmentada.

Entenem per geocalitzacié (també anomenada georreferenciacié) Ila
possibilitat de coneixer o definir la posicié d’un espai emprant un sistema de
coordinades. En aquesta proposta farem servir la geocalitzacié per senyalar

els espais religiosos més significatius de la ciutat de Barcelona.

La Realitat Augmentada és una tecnologia que barreja realitat i virtualitat: es
tracta d’una realitat enriquida amb elements virtuals (Vazquez, 2010). La
Realitat Augmentada ja fa temps que s’explota des d'una vessant més
comercial, per exemple, des del mén del videojocs. En la segiient imatge es
pot apreciar com, si mirem la taula, veiem una série de cartes amb simbols...
pero si aquests simbols els mirem a través d’un dispositiu amb un programa
especific (en aquest cas, una consola portatil), ara a la taula ja no només n’hi
ha cartes: els simbols han pres vida, poden moure’s i fer sons a través de la
nostra pantalla. A la realitat presencial, no hi ha contingut, a la realitat virtual

aquest és variat.
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Figura 2. Videojoc on s’utilitza la Realitat Augmentada. Font de la imatge:

http://www .flickr.com/photos/musicofrainfall/8034567608/in/photostream

En aquesta proposta s’emprara la Realitat Augmentada per afegir informacié
virtual als edificis religiosos que s’han geolocalitzat. I’alumnat redactara un
text i reunira informacié multimédia sobre l'edifici que geolocalitzara. En
situar-se en aquell punt, es podra reproduir el contingut publicat emprant el

propi telefon mobil.


http://www.flickr.com/photos/musicofrainfall/8034567608/in/photostream
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Figura 3. Realitat Augmentada aplicada a la Porta de Brandenburg (Berlin). Font de la

imatge: http://www.flickr.com/photos/wikitude/

Entre les diferents experiéncies educatives d’aplicacié de les citades
tecnologies al mén educatiu trobem EspiRA®, una proposta de 1'Associacié
Espiral, Educacié i Tecnologia* que permet a professorat i alumnat accedir
de forma senzilla a la tecnologia de la geocalitzacié i la Realitat Augmentada.

Es va decidir treballar amb aquesta interficie per diversos motius:

e La seva senzillesa en 1'is, permetent geolocalitzar elements (en
aquest cas, edificis religiosos) i afegir informacié sobre aquests
(imatges, texts, videos, URL...), per a posteriorment poder visualitzar-

la mitjangant un teléfon mobil.

8 Breu manual per introduir-se en 1'is de 1’eina EspiRA:
https://docs.google.com/document/d/1c4irN1ktnfw-
2sI9UTpkvZXGCWeUZXNDRZAKkGMoPIO-o/edit (consulta realitzada a 6 de maig de 2013).
* Lloc web de I'Associacid Espiral, Educacié i Tecnologia: http://www.ciberespiral.org
(consulta realitzada a 5 de maig de 2013).



http://www.flickr.com/photos/wikitude/
https://docs.google.com/document/d/1c4irN1ktnfw-2sI9UTpkvZXGWeUZXNDRZAkGMoPIO-o/edit
https://docs.google.com/document/d/1c4irN1ktnfw-2sI9UTpkvZXGWeUZXNDRZAkGMoPIO-o/edit
http://www.ciberespiral.org/
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e El fet de poder comptar amb un suport técnic de manera gairebé
immediata: 1’Associacié ofereix suport técnic pel que fa al

funcionament de I’eina de manera continua.

e La seva gratuitat, que oferia la possibilitat que l’alumnat, si es
mostrava interessant, pogués continuar ampliant els continguts

treballats pel seu compte, un cop finalitzada 1’activitat d’aula.

e FEl fet de formar part d’'una comunitat de professorat disposada a
difondre les seves experiéncies en tot moment, compartint

problematiques i ajudant a establir solucions comunes.

Per tal de crear les fitxes d’avaluacié amb Realitat Augmentada que
s’especificaran en ’apartat corresponent, s’ha escollit el programari gratuit
Aumentaty®, per la senzillesa del seu us i els bons resultats obtinguts en

experiéencies anteriors.

® El programa Aumentaty per a treballar amb Realitat Augmentada es pot descarregar
gratuitament des de http://www.aumentaty.com/ (consulta realitzada a 6 de maig de 2013).



http://www.aumentaty.com/
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La proposta es realitza amb I’alumnat seguint les segiients fases:

Es tracta d’una primera sessié en la qual s’introduira els i les alumnes en

I’activitat que s’ha de realitzar. En ella es tractaran els segiients punts:

e Presentacid de I'objectiu de I’activitat: ampliar el coneixement sobre

I’arquitectura religiosa de Barcelona.

e Presentacioé de l’activitat que es desenvolupara per a complir aquest

objectiu:

o

o

o

o

o

seleccid dels espais;

creacio del contingut (de la informacié que es vol publicar per
cada un dels espais);

geocalitzacié dels espais i publicacié del contingut;

disseny i realitzacioé de les rutes;

avaluacié del projecte.

¢ Introduccié al concepte de Realitat Augmentada i geolocalitzacio.
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El segiient pas en el nostre projecte sera seleccionar els espais clau que
volen geolocalitzar. Per a fer-ho es combinaran diferents agrupacions

d’alumnat:

e Es realitzara una primera fase individual, en la qual cada alumne/a,
fent cerca per Internet, realitzara un llistat personal dels deus espais
religiosos que considera més rellevants de la ciutat de Barcelona.

e En una segona fase, es fara una posada en comu de totes les
aportacions. Es realitzara un llistat dels espais seleccionats per
l’alumnat 1 se seleccionaran els espais més populars (el nombre
d’espais anira en funcié de la quantitat d’alumnat que tinguem a 1’aula,
aproximadament es preveu geolocalitzar entre 151 20 espais).

e En una tercera fase, es dividira la classe en petits grups. En el cas
concret de la nostra aula, amb 24 alumnes, farem 6 grups de 4
persones. Cada grup és l'encarregat de publicar la informacid
referida a 3 punts. La ruta resultant tindra un total de 18 punts
d’interés (un per espai religiés escollit). Es important tenir en compte
que, per tal de poder realitzar ’activitat amb éxit, en cada grup ha
d’haver-hi un minim d’un alumne/a que tingui un teléfon mobil que
permeti la navegacié per Internet, donat que caldra fer servir una

aplicacio a I’hora de geolocalitzar els diferents punts.
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A continuacié es fara una primera localitzacié dels edificis
seleccionats i es repartiran en 6 zones, de manera que cada grup
s’encarregara de cobrir els punts d’'una zona geografica concreta
(que en alguns casos pot ser un barri o districte i en altres no, atés que
hi ha certes zones de Barcelona, com ara Ciutat Vella, on pot haver-hi

meés aglomeracié d’edificis religiosos significatius que en d’altres).

Una vegada els membres de cada grup sapiguen quins edificis han de

treballar, és hora de crear el contingut que volen afegir. En aquest sentit

caldra fer una cerca sobre cada un dels punts o espais i seleccionar la

informacidé més rellevant (data de construccid, arquitecte, historia, altres

dades d’interes...). A partir d’aquesta informacio, es redactara un text de no

més de dos paragrafs (el resultat ha de ser sintétic, doncs s’ha de visualitzar

a través de la pantalla d’un teléfon mobil), vetllant sempre per la correccid

lingiiistica i gramatical.

Complementariament, se cercaran altres elements multimeédia relacionats

amb ’espai religios:

Una imatge per a introduir-la en el mapa de geolocalitzacié (és
important tenir en compte el dret de les imatges utilitzades, aspecte
que es tractara a ’aula. S’empraran imatges lliures —citant la font- o
imatges realitzades pel propi alumnat).

Altre material complementari (videos, audios, enllagos...) que
apareixera com a recurs on les persones que visualitzin el punt

geolocalitzat puguin accedir si aixi ho desitgen.



Geocalitzacio i Realitat Augmentada aplicades al coneixement de
I’arquitectura religiosa de Barcelona

Una vegada el text que volem que aparegui a ’espai a geolocalitzar ja esta
creat i els elements multimédia que I’acompanyaran ja estan seleccionats, és

hora de publicar el contingut.

Es presentara visualment 1’aplicacié EspiRA a ’aula (amb la PDI o amb un
projector connectat a ’ordinador, en el seu defecte), explicant a I’alumnat
els passos a seguir per a publicar el contingut que hem creat a Internet i
convertir-lo en informacié geolocalitzada. Per a fer-ho demanarem a
I’alumnat que es descarregui ’aplicacié d’EspiRA en el seu telefon mobil i

els donarem 1’accés.

Una vegada la informacié ja estigui geolocalitzada i disponible a Internet,
dissenyarem rutes per a visitar els diferents espais seleccionats. La ruta es
dividira en dues sessions, durant cadascuna de les quals es visitaran 9 espais
(aquestes previsions poden ser flexibles en funcié de les distancies entre

punts escollits).
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En funcié de la proximitat dels espais a presentar, els grups s’uniran en el
seu treball: entre tres grups dissenyaran una ruta, entre els altres tres

dissenyaran l’altra.

Previament a realitzar la ruta a peu, els tres grups que participen en la ruta
ens explicaran el recorregut que farem i els espais que visitarem (cada grup
s’encarregara de presentar davant de tots els seus companys i companyes

els tres espais que ha treballat).

Un cop les dues rutes estiguin dissenyades, es procedira a realitzar-les. En
arribar a cada espai seleccionat, mitjancant el teléfon mobil, I’alumnat
accedira a Internet per a poder veure la informacié que els seus

companys/es o ell/a mateix/a ha publicat en referéncia a aquell punt.
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En resum, la dinamica de treball és la segtient:

FASE 1. TREBALL INDIVIDUAL EN LA SELECCIO D'ESPAIS RELLEVANTS

Y

FASE 2. POSADA EN COMU | SELECCIO D'ESPAIS A TREBALLAR

FASE 3. TREBALLEN GRUPE
PETITS GRUPS. CADA $

GRUP SELECCIOMA |

PUBLICA LA
INFORMACIO @ @ @
REFERIDA A 3 ESPAIS

FASE 4. DISSENY DE LA
RUTA. ELS GRUPS
S'UNEIXEN PER
PROXIMITAT
GEOGRAFICA

0

FASE 5. PRESENTACIO DE LA RUTA. LA UNIO DE GRUPS PRESENTA LA RUTA COMPLETA,
CADA GRUP PRESEMNTA ELS ESPAIS CONCRETS QUE HA TREBALLAT DINS AQUESTA
RUTA

¢

FASE 6. REALITZACIO DE LES RUTES A PELL.

¢

FASE 7. AVALUACIO DEL PROJECTE.

Figura 4. Resum de les fases del projecte.
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Per tal d’avaluar el projecte es realitzaran diferents tipus d’activitats:

Avaluacié intragrupal: es realitzara una posada en comu en la qual

I’alumnat valorara allo que ha apres al llarg de ’activitat realitzada.

Avaluacié intergrupal: cada petit grup realitzara un qiiestionari en
linia en el qual se li demanara que seleccioni els tres espais que han
estat millor treballats i els tres espais els quals creu que podrien

haver estat tractats de forma més adequada, tot justificant la seva tria.

Avaluacié individual: la professora realitzara una série de deu fitxes
d’avaluacid, contemplant en cada una d’elles un dels espais escollits i
treballats per l’alumnat. En cada una d’aquestes fitxes donara cinc
pistes, seleccionades del text informatiu o de I’exposicié que el propi
alumnat va realitzar en treballar aquest espai religiés. En llegir les
cinc pistes, cada alumne/a escriura en un foli el nom de ’espai al qual

creu que aquelles indicacions fan referéncia.

Una vegada la professora hagi presentat les deu fitxes, recollira els
folis dels i de les alumnes. A continuacid, es tornaran a llegir les pistes
i, en gran grup, es mostrara la solucié en Realitat Augmentada. Es a
dir, en cadascuna de les fitxes apareixera un simbol que, en mostrar-

lo davant la pantalla de I’ordinador (el qual, préviament, tindra un
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programari especific instal-lat, en aquest cas Aumentaty, amb un
projecte que permetra identificar cada simbol amb ’espai religids
triat per la professora a ’hora de dissenyar ’activitat) ens apareixera
un model en 3D de I'edifici en qiiestié®. D’aquesta manera, podrem fer

memoria dels trets més caracteristics d’aquest espai.

ESPAI 1

1. Es wa construr durant els segles XIII a XV sobre I'antiga catedral romamnica, edificada sobre una església

visigoda que va precedir a una basilica paleocnstiana.

b

Mesura 90 metres de longitud per 40 d’ample.

3. Consta de cinc portes.
4. Lesseves gargoles representen animals, alguns d’ells fantastics (com, per exemple, un unico).
3. La seva campana més gran es diu Eulalia.

Solucia:

Figura 5. Exemple de fitxa d’avaluacié.

® Els models 3D dels edifics poden ser descarregats des de diferents galeries de models en
3 dimensions. Un exemple podria ser la galeria 3D de Google ubicada a
http://sketchup.google.com/3dwarehouse/?hl=es (consulta realitzada a 6 demaig de 2013).



http://sketchup.google.com/3dwarehouse/?hl=es
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El simbol blanc i negre que es veu a la part inferior, en col-locar-se davant
de la pantalla de I'ordinador amb el projecte Aumentaty creat per 1’ocasid,

ens permetria visualitzar una imatge de la Catedral de Barcelona en tres

dimensions com la que veiem a continuacio:

Figura 6. Model en 3D de la Catedral de la Santa Creu i Santa Eulalia de
Barcelona, obtingut de la Galeria 3D de Google.
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Conclusions

A T’hora que es treballen continguts referits a la nostra tradicid, la nostra
cultura i la nostra fe, en la present proposta es pretén anar més enlla i fer
una aposta per les metodologies actives. Unes metodologies que parteixen
del fer i no de l’escoltar, del participar, de l'aixecar-nos de la cadira i
dissenyar les nostres rutes... Apostem per les TIC com una eina més, una
poderosa eina que ens ajuda a innovar, a dissenyar noves propostes per a
l'aula, perd que no ens fa oblidar els objectius pedagogics que ens
plantegem ni que I'important no sén els aparells, siné les persones, aquelles
persones a qui volem acompanyar i que volem que ens acompanyin i aixi,
tots i totes de la ma, poder créixer en coneixement i en valors.

A la nostra escola creiem en els i les nostres alumnes i, per aixd, amb o
sense Realitat Augmentada, 'important é€s acompanyar-los en les seves
rutes.

A vegades sentim que el que fem és només una gota en el mar,
pero el mar seria menys si li faltés aquesta gota.

Mare Teresa de Calcuta.
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